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PRESENTATION

Super Idée est une agence de communication
créative, avec une appétence toute particuliere
pour les projets issus des secteurs culturel,
artistique et du numérique.

Notre équipe S'illustre principalement dans la
direction artistique, le design graphique, lc
création et la production événementielle.

Aujourd’hui, nos champs d’activités s'étendent au
conseil et a la formation aux entreprises et
collectivités afin de partager notre expertise et nos
compétences.
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https://www.super-idee.fr/

PRESENTATION

BACK IN 1985

iy

Le 12 avril 1985, les astronautes de la mission spatiale STS-51D ont emporté avec eux de
curieux objets. Une souris meécanique, un yoyo, une corde a sauter...

Au total, ce sont 11 jouets, celebres et familiers, qui ont été envoyés dans la navette Discovery
pour un voyage orbital extraordinaire. En 1993, 1996 et 2002, trois nouvelles vagues d’objets ont
ete envoyées dans lespace. Au total, ce sont une cinquantaine d’objets qui ont été envoyés en
orbite, dans le cadre du programme Toys in Space.

Ce programme international, a visée éducative, avait pour objectif de tester et d’observer les
réactions physiques de ces jouets dans lespace en situation de microgravité, et de comparer
ces résultats aux comportements que ces mémes jouets ont sur terre, la ou la force
gravitationnelle est plus forte.

Une série de vidéos educatives a ensuite été produite par la NASA, dans lesquelles les membres
d’équipage ont pu répondre, a travers des mises en situation reelle, aux questions d’enfants,
d’enseignants et de parents curieux. ®


https://www.super-idee.fr/




PRESENTATION

RETOUR VERS LE FUTUR

Inspirés par cet incroyable programme spatial, nous avons imaginé Toys in Space sous le
spectre d’une incroyable féte foraine numeérique itinérante.
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Actuellement, 7 oeuvres la composent. Numeériques, immersives, lumineuses mais surtout
ludiques et pedagogiques, ces imposantes installations ont lambition de sensibiliser les
spectateurs de tous ages et de tous horizons a la science, aux lois de la physique
fondamentale, a la conquéte spatiale.
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Parce que nous pensons que lapprentissage se fait par le jeu, le toucher, la manipulation,
chaque ceuvre a été developpée pour étre manipuléee par les enfants, pour susciter leur

intérét, animer leur curiosité et leur permettre détre acteurs, a part entiere, de leur PN\
découverte et de leurs observations. iy

Ce projet Toys in Space, penseé sur le long terme, a pour ambition de grandir au fil des é ::%
annees, des evenements, des rencontres. Ce sont au total plus de 50 jouets qui ont ete N1
envoyes dans lespace, soit autant de sources d’inspiration pour creer de nouvelles oeuvres, \\\\;7/

de nouveaux concepts, de nouvelles expériences.
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INSPIRATION, INNOVATION
& INTELLIGENTE COLLECTIVE
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#1.
COSMIC COLOR




COSMIC COLOR

Visuel de présentation pour {a Féte des Lumiéres







COSMIC COLOR

Schema technique

Caisson ventilé pour vidéoprojecteur




#2.
PIXEL PLANET




DESSINE L"UNIVERS EN PIXELS !

A "
'/‘)“ presentation pour lo Fé .‘»f“,, mie
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Pixel Planet est une planche a trous pensée
comme un tableau blanc, qui entend laisser
aux enfants toute la place nécessaire pour
exprimer leur créativité, leur imagination et
leur vision de lunivers .

Les enfants sont invités dessiner l'univers en
pixels, a laide des joncs colorés mis a leur
disposition, qui s’illuminent comme par magie
une fois encochés.

Pixel Planet est une activité ludique et
participative qui invite les familles a créer,
ensemble, une grande fresque lumineuse.
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PIXEL PLANET

Schéma technique
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HéLlCDLED Activez le generateur de lumiéere !

Visuel de présentation

Hélicoled est une incroyable structure composée d’'un mat
central, assorti de 3 niveaux lumineux et de 3 postes de
manivelles.

Inspiré de lhélicoptere a mains (Dragonfly) envoyé dans
lespace en 1985, nous avons pensé Hélicoled comme une
véritable station de lancement spatial.

Une ceuvre dont les flux lumineux et sonores sont déclenchés
par les spectateurs eux-mémes, des lors qu’ils activent les
manivelles.

Hélicoled est une oceuvre participative, mais avant tout
collaborative puisque la structure ne peut étre illuminée dans
son entiereté que lorsque les 3 manivelles sont activées
simultanément.

A travers cette ceuvre, ce sont aux notions de solidarité, de

collaboration et de travail en équipe que nous souhaitons
sensibiliser les spectateurs, familles et enfants.
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HELICOLED 2

Schéma technique

Découvrez Hélicoled, notre générateur de lumiéres
Cette installation est inspirée de I'hélice volante
jouet membre de la premiére vague du programme
Toys in Space de 1985.




HELICOLED 2

Schéma technique

2 cerces de diamétre 2000mm et de 25kg chacune
viendront se glisser autour du mat par montage par le dessus
Elles seront ensuite boulonées de part en part dans ce dernier.

(les hauteurs des cerces seront indiquées dans un plan en fin de dossier)




HELICOLED

Schéma technique

MESURES
4,00 m




HELICOLED

Schéma technique

Enfin, un banc solidaire de I'embase
vient cacher la technique (son,
électronique, lests) et peut accueillir

le public assis.
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LUNABALL

Visuel de présentation

Deéfiez la gravite avec le Lunaball !

Les astronautes de la mission spatiale Toys in Space
ont emporté avec eux, en orbite, un ballon et un panier
de basket, afin de tester ce sport en apesanteur. C’est
peu dire que la réussite ne fat pas fulgurante.

Notre Lunaball entend ainsi faire comprendre aux
spectateurs le principe de gravité et de chute libre, en
les invitant a lancer leur plus beaux lancer-francs.

Lunaball est une oeuvre développée a partir d’une
véritable machine a basket foraine, que nous allons
ré-adapter et personnaliser, dans le design et les
interactions avec les joueurs.

Nous allons insérer un systeme de tracking qui
permettra de déclencher des séquences sonores : une
voix off qui interagit avec le spectateur, sur un ton
humoristique et challengeant.



LUNABALL

Schéma technique

Poids de la
machine : 320kg

1,05m
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#5.
CHRAMBOUL-SPACE




Le combat interstellaire !

Visuel de présentation

Chamboul-space est un jeu de la cible géant, numeérique
et interactif.
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Comme un jeu de la cible traditionnel, les spectateurs
sont invités a lancer des balles sur cette cible géante de
5m de diametre afin de marquer le plus de points
possible.
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Cette cible, divisee en plusieurs zones, chacune comptant
un certain nombre de point, est associée a un
vidéo-projecteur et un scanner qui déclenchent une
séquence lumineuse et sonore et qui la rendent ainsi
interactive.

Comme le Lunaball, Chamboul-Space entend faire
comprendre au public, et aux enfants, les principes de la
gravité et de la chute libre a travers la manipulation des
balles et les lancers.

Un défi de taille attend les spectateurs !
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SPACE

CHAMBOUL

Schéma technique
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#6.
ASTRO BILLE
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galaxie.

A partir de plusieurs séquences visuelles et sonores que
Nous aurons créées au prealable, nous saurons plonger le
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Schéma Technique
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#6.
FROG STFIR




FROG STAR

~Visuel de présentation







FROG STHR

Schéma Technique
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